
RESTRICCIONS (per intentar imposar al jugador)

Aferrat Atrapat Caçat
Coaccionat Confós Cremat

Danyat De bocaterrosa Desposseït
- Esgarrinxat Encegat Espantat

- Ferit Inconscient Marejat
- Moribund Ofegat Perdut
- Mort, o moribund i capturat Perjudicat

REACCIONS (reacció típica al jugador)

Aferrat/Atrapat > Cridar ajuda, Jurar que es venjarà

Armat > Desarmat > Atac improvisat

Encegat/Cremant > Fugir sense veure-s’hi, Cridar ajuda

Espantat > Lluitar, Fugir, Cridar ajuda

Ferit > Cridar ajuda, Jurar que es venjarà 

Ofegant-se > Provar d’arrossegar la Fúria

Perdonat > Fugir > Cap a l’escena posterior o Desaparèixer
FULL D’ESCENA

Quan vulgueu restringir: Tireu una moneda; si l’encerteu, el jugador no podrà afegir el dau de sort per evitar-ho

MOTIVACIONS (un o dues; ajusteu-les quan calgui)
q Amistat q Amor q Atenció q altres
q Crim q Diners q Família
 m drogues q Feina/Carreraq Poder q altres
 m armes q Política q Religió
 m altres q Sexe q Tecnologia
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