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PROFIT (un; canvieu-lo quan calgui)

O Equipament increiblement genial- quan feu servir aquest
objecte o arma afegiv d4 a la tirada.

O Possessié prevada: recupereu la vostra pega d'equipament
preferida a |'escena segiient, encara que s'hagi perdut o robat.

O Dur: quan us cureu, ho feu en dos nivells en comptes d'un.
O Una cosa que algu vol- decidiv quan i on s'aplica.

TRAVA (una; canvieula quan calgui)

O Frustracio facil: si la vesseu en una tirada, teniu -2 a la tirada
segient.

Q Imprudent: un cop per escena, |'oposicié tira la moneda dues
vegades en comptes d'una.

O Un deute a reparar: treballeu amb |'oposicié per decidir qué
és.

U Una cosa que tothom vol. treballeu amb |'oposicié per de-
cidir qué és.

ASPECTE (un o més; encercleu o escriviu els descriptors que preferiu)

B Roba: acolorida, arrugada, baldera, de bon gust, casual, for-
mal, immaculada, malgirbada, a la moda, passada de moda, sen-
zilla, tacada.

B Cara: alegre, atractiva, cansada, amb clotet, en forma de cor,
ovalada, pigosa, prima, quadrada, rodona, senzilla, suau, de trets
marcats, triangular.

u Ulls: amables, brillants, cansats, distants, enfonsats, entretan-
cats, esquivols, espurnats, foscos, grossos, humits, inquiets, murris,
penetrants, petits, rodons.

m Cabells: arrissats, asimétrics, de cabellera curta, clars, curts,
descurats, foscos, llargs, marrons, en un monyo, negres, rapats,
rojos, rossos, tall pixie, trenats.

B Constitucié: alta, atlética, baixa, cepada, amb corbes,
escarransida, esprimatxada, imponent, gracil, grossa, llargueruda,
lleugera, petita, pitruda, prima, ufanosa.

B Veu: amb accent, baixa, cridanera, desentonada, estrident,
d'espinguet, insegura, melosa, mondtona, musical, nasal, ronca,
suau, frencadissa, xiuxivejant.
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EQUIP | NOTES

RESTRICCIONS (frieu-la o creu-ne una quan s’esdevingui)

Q Aferrat Q Atrapat O Cacat
O Coaccionat O Confés Q Cremat
O Danyat 0 De bocaterrosa U1 Desposseit
O Esgarrinxat 0 Encegat 0 Espantat
O Ferit O Inconscient 0 Marejat
O Moribund O Ofegat O Perdut
O Mort [0] Q Perjudicat a
Moribundi O a
Capturat a a
d d d

PODERS

Obteniu tres germanes, venjanca sanguindria i uns altres dos
poders qualssevol. Si el poder demana tirada *,
feu servir d20 i també el dé de sort.

0 Bondat. Si concediu cleméncia (acabeu I'escena sense matar ni
maleir), guanyeu un +1 acumulatiu de sort; el reteniu mentre no mateu
ni maleiu.

O Indestructible. Si el vostre dany arriba a mort (o moribund i
capturat), es converteix immediatament en esgarrinxat.

0 Gola infernal. Podeu escopir sang, vomit, ungles, foc o alguna
altra substancia per la boca. Feu 2 de dany amb un atac amb éxit*.

0 Ma de la mort. Podeu invocar una arma d’una ma del no-res a
voluntat. Fa d4 de dany amb un éxit*. Si us desarmen, desapareix.

U Reina serpent. Us surten serps verinoses del cos. Els enemics en
combat cos a cos reben una mossegada d'1 dany sense importar |'éxit
que traieu i tiraran els futurs atacs amb desavantatge —es tira la
moneda dues vegades i s'agafa la pitjor opcié.
B Tres germanes. Quan us enfronteu dos personatges o més al
mateix oponent, trieu:

O invulnerabilitat a les restriccions

O la capacitat d'atacar amb avantatge
(es tira dues vegades i s'agafa el millor resultat)

O la capacitat de fer 4 de dany amb un atac exités
Si hi ha algun jugador més, considereu fer servir també invisibilitat o
teleportacié.
B Venjanca sanguindria. Podeu maleir |'oposicié*. Sila vesseu o
teniu un problema, pot trobar la manera de girar-ho cap a un innocent.

O Volar. Podeu volar a una velocitat igual a la de I'huma més rapid
corrent, fins i tot si la vostra forma és sense ales.



